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4.

Trong giao diện phần mềm Scratch, hình bên gọi là gì?

a) Vùng tạo nhân vật b) Vùng tạo chương trình

c) Sân khấu d) Vùng tạo phông nền

5. Trong Scratch, ghép mỗi lệnh với nhóm lệnh tương ứng.

Hiển thị

Âm thanh

Bút vẽ

Sự kiện

Chuyển động
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6. Em hãy sắp xếp các bước sau cho đúng thứ tự thực hiện đưa lệnh vào chương
trình cho nhân vật:

a) Chọn nhóm lệnh b) Chọn lệnh trong nhóm lệnh

c) Chọn nhân vật d) Kéo thả lệnh vào vùng chọn chương
trình

1)

2)

3)

4)

7.

Trong cửa sổ Scratch chưa hiển thị nhóm lệnh Bút vẽ. Để thêm nhóm lệnh bút
vẽ, em chọn vào biểu tượng nào sau đây?

a) b)

c) d)
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8. Chương trình nào dưới đây điều khiển nhân vật thực hiện lần lượt hành động
sau?
1. Di chuyển 100 bước.
2. Quay phải 120 độ.

a) b)

c) d)

9.

Thực hiện theo chỉ dẫn như hình bên, nhân vật sẽ đi theo đường có dạng như
thế nào?

a) b)

c)
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12.

13.

​Mời các em đọc phần kiến thức mới trong 
sách trang 68
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18.

​Mời các em đọc phần hướng dẫn trong 
sách trang 70

19.

Mời các em làm bài thực 
hành với phần mềm 
Scratch.
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